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-50 Natjecatelji dolaze na natjecanje sa
sastavljenim robotima.

Prolazak staze za voinju robota boduje
se kako je prikazano na slici lijevo i na
samoj stazi po kojoj robot vozi. Svi
sudionici utrkuju se na istoj stazi koju
moZete svi zajedno sloZiti na samom
170 pocetku natjecanja. Papire koji ine stazu
isprintajte i ucvrstite medusobno i za
podlogu selotejpom.

+10
+20
+20
+10

CROATIAN
MAKERS

+30

160

150

Robot mora prijeci stazu u Sto kracem
— vremenu, ali da ni u kojem trenutku ne
izade sa staze bilo kojim svojim kotacem.
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Robot se na pocetku postavlja na startnu
liniju tako da vrhom bude poravnat sa
startnom linijom.
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o Pokretanje robota mora se izvrsiti
pritiskom na tipkalo (Button) na robotu.
Ako je robot pokrenut na taj nacin
natjecatelj osvaja 20 bodova za tu radnju
kako je naznaceno u tablici za bodovanje.
Ako je robot pokrenut na bilo koji drugi
nacin natjecatelj ne osvaja ovih 20
30 bodova ali moZe nastaviti natjecanje.
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20 Mjerenje vremena krece kada natjecatelj
pritisne tipkalo na robotu, a zavrSava
kada robot stane na kraju staze. Ukoliko
START robot izade sa staze prije kraja
natjecatelj osvaja odreden broj bodova
kako je napisano na stazi i to se
evidentira u tablici za bodovanje. lzlaskom sa staze smatra se kada robot bilo kojim svojim
kotacem izade s papira na kojem je ispisana staza. Bodovi se smatraju osvojenima kada robot
bilo kojim svojim dijelom prijede liniju s naznac¢enim bodovima na stazi.
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Na kraju staze cilj je da se robot $to bolje parkira u nazna¢ena podrucja na zadnjem listu. Ako je
robot senzorima za pracenje crte iznad crnog polja, a sva tri kotac¢a robota su bilo gdje na papiru
natjecatelj dobiva +50 bodova. Ako je robot sa sva 3 kotaca u velikom bijelom polju, a senzori nisu
iznad crnog polja natjecatelj dobiva 30 bodova. Ako je robot bilo kojim kotatem u polju +20 a nije
ni jednim kota¢em u polju +10 te senzori nisu iznad crnog polja dobiva 20 bodova. Ako je robot bilo
kojim kotacem na polju +10 a nije vani ni jednim kota¢em a senzori nisu iznad crnog polja dobiva
10 bodova. Ako je robot van papira bilo kojim kotacem natjecatelj dobiva 0 bodova.

Natjecatelji se rangiraju prema ukupnom broju bodova, a oni s istim brojem bodova prema
vremenu za koje su dosli do kraja staze. Za natjecatelje koji nisu dosli do kraja staze upisuje se
vrijeme do izlaska robota sa staze. Maksimalan broj bodova koji natjecatelj mozZe osvojiti je 240.



